NOTA DOS AUTORES

Por lapso, nao foram incluidos na “Nota Introdutoria” do livro os Agradecimentos dos Autores
enderecados as pessoas que os ajudaram, de alguma forma, na producado do Design e
Desenvolvimento de Jogos. Aqui ficam os merecidos agradecimentos:

Contribuiram para este livro varias outras pessoas para alem dos Autores. Assim, queremos
agradecer a Guida Preto, que cuidadosamente leu e reviu varios capitulos, a Joaninha, que
realizou alguns dos esqguemas dos Capitulos 4 e 5, e a Esmeralda, que pacientemente
comentou as primeiras versoes do que se transformaria no texto de trés capitulos. Gostariamos
também de agradecer ao Frederico Freitas, a Joana Dimas, ao Filipe Pina, a Miniclip, a Behold
Studio, a Miniboss e a E2Tech por disponibilizarem algumas imagens, e a Claudia Cruz e a
Sandra Correia da FCA todo o apoio que permitiu colocar este livio nas maos do leitor. Por
Ultimo, nao poderiamos deixar de agradecer a todos os alunos que frequentaram as disciplinas
da Area Aplicacional de Jogos e Simulacao por toda a motivacao e empenho demonstrados,
qgue nos levou a melhorar, constantemente, o contetido das aulas. Foi esse mesmo empenho
que nos fez acreditar na importancia de escrever este livro, de forma a facilitar a entrada de
mais pessoas no mundo da concecao de videojogos.



